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(TR T I S S 2 e | 3°) Apprendre les bases du programme After Effects en S0h.
RAM Preview Options -

~|| M~ [Ful v (Présentation de I'interface, des outils)
From Current Time  Full Screen

frame Rate Skip  Resolution Présentation du logiciel After Effects :

= T = Paramétrage général
- o La gestion des médias
7= % Les concepts de base : les calques et les Key Frames

T - Les couches

il B3px B Al Le découpage du temps

& Mera N L'assemblage des couches
&l v B B AaweCame v TView v @ B @ A % 40,0 = -px Usage de la time line : interpolations spatiales et temporelles

Les images cles

Les graphes -
g il ;304 el LG} Les bases de la composition

F

e e ; Les plans et les séquences
Les points d'entrée et les points de sortie

] _ Les effets :

Les masques

Les effets

Le titrage 3D

L'import et I'export d'éléments animés
L'utilisation de fonds transparents
Les animations de textes

= Wb Compostion: main imay. Finalisation et exports :
main image

L'exportation de la composition
La conversion en divers formats vidéo

L'apprentissage du programme se fera a travers de vraies séquences vidéo tournées
spécialement pour la formation. La pratique sera privilégiée.
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